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课堂内翻转课堂模式的项目化教学
贵州省高中信息技术王跃进名师工作室 2022.10.18
【摘要】在“互联网+”背景下，学生的学习方式发生了很大的变化，传统的课堂已经不能满足学生信息技术提升信息素养需求，翻转课堂是一种趋势。但是，信息技术非高考、课时少、课外不作业（不能增加学生课外负担），标准的翻转课堂模式不适合信息技术学科教学。我们在铜仁一中全面推广实验基于UMU互动学习平台的课堂内翻转课堂模式进行信息技术项目化教学。教师运用翻转课堂模式，利用UMU互动学习平台发布项目任务，学生在教师的指导下，通过小组协作完成项目，进行成果展示、项目评价，将教、学、评所有环节在课堂内完成，提高了课堂教学效率，锻炼了信息技术应用能力，培养了信息意识、计算思维、数字化学习与创新等学科核心素养，在当前新课程改革中起到了示范引领作用。
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一、当前信息技术教学现状
传统的“灌输式”信息技术教学模式，不利于学生在进行信息技术学习时主体地位的发挥。有限的课时和容量往往是制约信息技术课堂的两个重要因素，迫于教学进度的压力，教师在有限的时间内面对众多学生，既要讲授课程知识，又要让学生进行输入输出练习，因此，不能在课堂上提供给每一位同学充分练习展示的机会，无法保证学生主体地位的有效发挥。
信息技术课教学目标不明确。实际的课堂，往往是以教材内容为主，脱离实际生活的，学生学习后往往无法直接运用到日常的学习和生活中去，致使教学目标和实践应用不符，难以达到育人目标。
随着教育信息化2.0时代的到来，教育进入了“互联网+”、数字化、智慧化的全新阶段。而传统的信息技术教学还没真正进入智慧化的时代，存在最大的弊端是被动学习为主。传统信息技术教学以教师先示范、讲解，学生后练习为主，教师先教，学生后学，这种教法有其优点，易于教师完成教的任务，但不利于学生学会学习，不再适合新课程的要求。
二、UMU互动教学平台的优势
信息技术课要实现真正的智慧教育，需要网络互动平台的支持。而UMU互动平台是全场景一站式教学工具，用它可构建混合式学习模式，打通线上与线下、台上与台下的大通道，让学生在互动中学习，让教师在互动中教。
1.UMU网络互动平台下的课堂内翻转课堂。针对当前信息技术课教学存在的问题，利用互联网进行互动式教学成为信息技术课堂改革的发展趋势，基于教学平台的课堂内翻转课堂在互联网发达的今天取得了很好的教学效果。
2.“线上+线下”混合式课堂内翻转课堂。UMU平台体现了“线上+线下”混合式信息技术教学的优势，基于平台的翻转课堂模式非常适合在信息技术课堂中使用。一方面，教师可以利用平台提前上传微课，供学生课前预习，同时设置讨论、考试等功能，学生在观看微课的过程中，可以参与讨论，便于教师及时了解学生对于课程内容的掌握情况和理解程度，随时修改课堂教学内容，以高质量地完成课堂教学。另一方面，信息技术课都在互联网环境下进行，随时登录平台，观看微课，提出疑问，参与探讨等等，如此可以提高学生的自主学习能力，从而在线下课堂上能够更好地发挥主体作用，完成线下展示、交流等活动，既丰富了课堂内容，又提高了课堂效率。此外，教师还可以通过UMU平台进行课堂问卷调查、随堂线上考试；学生可以通过它截图分享作业，提问与讨论等，真正将翻转课堂模式发挥到极致。
三、信息技术新课程项目化教学案例
1. 信息技术新课程课项目化教学可行性分析。项目化教学通常是在教师的引导下，由学生合作完成项目。项目教学法的基本特征为以项目为主线，教师为引导，学生为主体，目标指向多重化，评价多元化，注重理论与实践相结合。在信息技术新课程中进行项目化教学，是针对学生主体地位在课堂上得不到保证、教学目标不够明确以及学生能力不足的情况展开的。而运用翻转课堂模式，在UMU互动教学平台中进行项目化教学，更是令项目化教学如虎添翼。教师可以通过UMU平台发布具有实践意义的项目，利用微课对学生进行、系统地指导，学生组成团队，利用平台进行交流、分工、合作，轻松解决了课堂上由于时间有限而不能解决的问题，加强了对自主学习能力、创新能力和团队协作能力的培养。
2. “课堂内翻转课堂”教学基本流程。2017年版新课程标准指出，要营造有利于学生主动创新的信息技术学习氛围，合理选用并探索新的教学方法与教学模式。UMU互动平台构建起混合式学习模式，这一模式打破了传统被动的学习方式，在课前导学上，学生就先明确学习目的，做到学习有的放矢，学习效率更高。UMU互动平台拥有丰富的在线课程资源，这些资源形式丰富，有导学在线文档、微课、视频、动画等。这些资源可以通过多个渠道发布给学生，让学生在家就提前完成课堂学习的预习。也可以云计算、大数据技术，极大丰富了课堂教学功能，实现“先考后学、先学后教、以学定教”课堂内翻转课堂的高效教学模式。
针对信息技术学科每周1课时的有限教学时间，在铜仁一中等学校开展基于“教、学、评”融合的“课堂内翻转课堂”教学模式。它是将传统的先教后学课堂教学模式翻转过来，但不是标准的“翻转课堂”，学生在课外无作业负担。实现“教、学、评”功能在课堂内融合完成，让新课程倡导的“先学后教，以学定教”先进理念在信息技术课堂教学中落地，显著提高了课堂教学效率，铜仁一中学生信息技术学业水平考试，一次性优良率从实验前的75%左右提升至实验后的95%左右，连续3年一次性优良名列全校所有学业学科之首。具体操作步骤如下表所示。
	步骤
	环节
	课堂内翻转课堂教学活动提示
	时间分配

	0
	课外准备
	教师：基于学科核心素养创设项目（问题）情景，精心准备课堂教学环境（在线学习、测试平台，如UMU、问卷星等）、学历案（微课、测试题）等。学生：无要求。
	1周以上

	1
	先学
	教师：组织上课，公布学历案地址，主要通过任务（问题情景、阅读材料、测试练习等资源）驱动深度学习的发生。学生：学习、实操，完成测试、作品提交。教师：巡视、观察、分析学生完成情况，记录或解答学生疑问，为下一环节（如答疑、点评）做好准备。
	25分钟

	2
	后教
	教师：根据学生提交的作品、在线测试正误率数据，选定有利于引导学生深度思考的问题随机抽签（公平性）提问，促进批判性思维与学科核心素养习得。学生：答辩、讨论。教师：引导学生评价（追问为什么，将思维引向深入）。
	15分钟

	3
	反思
	教师引导学生反思总结，回答几个问题：你能总结完成这个项目的基本步骤吗？这个项目的难点是什么？应该注意的事项有哪些？你还有什么困惑？（教师引领、提炼学生收获与存在的不足）
	5分钟



“课堂内翻转课堂”教学模式，对教师的信息素养要求更高，课前需要作充分的准备，课中要根据学情动态大数据分析，针对性地提出问题、解决问题。通过师生交互促进共同成长，2021年，铜仁一中两位信息技术教师应用这种教学模式参加贵州省第七届优质课大赛双双荣获一等奖。

3. 案例分析。
（1）课堂教学更有针对性。如必修1《数据与与计算》第三单元“算法与程序设计”的教学，我们坚持问题导向，经常把项目情景和学习支架融入考试功能中，拓展传统考试功能，实现“先考后学、以学定教”，促进深度学习的发生，提高学生学习效率与质量。截图如下：
项目名称：编程画国旗
项目情景：国旗是五星红旗，五星红旗不一定是国旗
画国旗是一件严肃的事情，绝不能乱画一个五星红旗当国旗！
《中华人民共和国国家标准·国旗（GB 12982—2004）》详细记载了国旗的形状、颜色和规格。这是一个强制性标准，是一个具有法规性质的技术性规范。
《标准》对于国旗规格的描述是“旗面为红色，长方形，其长与高为三与二之比”。这意味着我们需要定义长宽比为3∶2的旗面，我们用以下代码绘制出长宽比满足比例的旗面，并填充为红色。
《标准》对于五角星的描述是“一星较大，其外接圆直径为旗高十分之三，居左；四星较小，其外接圆直径为旗高十分之一，环拱于大星之右”。并且，《标准》附录中的国旗制法详细叙述了如何通过等分法确定五角星的位置。
对于大五角星，其表述如下：“为便于确定五星之位置，先将旗面对分为四个相等的长方形，将左上方之长方形上下划为十等分，左右划分为十五等分。
大五角星的中心点，在该长方形上五下五、左五右十之处，其画法为：以此点为圆心，以三等分为半径作一圆，在此圆周上，定出五个等距离的点，其一点须位于圆之正上方，然后将此五点中各相隔的两点相联，使各成一直线。此五直线所构之外轮廓线，即为所需之大五角星，五角星之一个角尖正向上方。”
[image: ]
附件一、Python标准库turtle常用命令
1、运动命令
forward(a)向前移动a长度 
backward(a)向后移动a长度 
right(a) 向右转动a度 
left(a)向左移动a度
goto(x,y)移动到坐标(xy)位置 
speed(speed)笔画绘制速度
2、笔画命令
up()笔画抬起，移动会不绘图 
down()笔画落下，移动会绘图 
setheading(a)改变朝向a 
pencolor(colorstr)画笔颜色
circle(r[e])绘制一个圆形，r为半径，e为次数(多少次画成圆)
begin_fill()填充开始
fillcolor(colorstr)填充颜色 
end_fill()填充结束
附件二、Python标准库math三角函数命令
[image: math]

考试：带着问题深度学习（由浅入深的问题设计）
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教师提前把入门教程文档和视频发到UMU互动平台，让学生课前先了解基本操作，为学习任务做好准备。同时，教师在UMU互动平台发送本节学习目标，UMU互动平台课前实现让学生在线观看导学文档、视频等完成预习，这样让课堂教学更有针对性，学生学习目标更明确。4个课时教学流程截图如下：
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（2）成果展示让学习更快乐
UMU互动平台提供展示分享平台，学生把课堂作业和课后设计发送到UMU作业平台。教师可以UMU互动平台对学生的学习成果进行互评、教师评价，并把好的作品分享到平台上，让学生都可以看到这些成果。学生看到这些学习成果得到教师、同学的认可，内心就有了成就感、幸福感，这样让他们感受到信息技术课程学习的快乐。如必修1《数据与计算》第二单元“数据处理与应用”的线上、线下混合式教学设计截图如下：
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作业评价案例：
[image: ]
由于课堂内翻转课堂模式节约了大量的课堂时间，所以项目成果展示环节一般放在课上进行，一方面便于教师检验学生的项目完成情况，另一方面也有利于教师检验翻转课堂模式的效果。首先，利用UMU互动平台的大屏幕展示功能，随机挑选一位同学的作品分享给全班同学，以此引起学生的好奇心，从而激发学生现场展示自己的欲望。从而形成了良性竞争的局面，并为下一次的项目化教学打下了良好的基础。
[bookmark: _GoBack]项目评价充分反思。项目评价通常由教师评价、学生自评和小组互评三部分组成。教师要归纳总结每一个团队的完成情况，说明优点，指出不足。学生要针对自己在完成项目的过程中遇到的问题，项目的完成情况，自己在项目完成过程中的表现，给自己一个客观的评价。在小组互评过程中，学生要本着学习的态度客观评价他人，及时总结反思，取长补短，通过学习别人的优势，弥补自己的不足，以达到共同进步的目的。通过项目评价这个环节，师生可以充分反思项目完成过程中的闪光点和不足之处，为做好下一个项目积累经验。

4、 学生与教师能力得到显著提高
（1） 作为非中考（基础差）、非高考（课内外不重视）科目的信息技术，学业水平考试成绩一直优良率低（70%左右），是学校领导担忧的学科。铜仁一中自从2018年起，全面推广应用UMU互动教学平台于信息技术课堂教学之后，教学质量与效率得到显著提升，学生参加全省信息技术学业水品考试，一次性优良率（不含补考）达到95%左右，连续4年跃居全校所有学业水平考试科目之首。
（2） 高效运用UMU进行课堂内翻转课堂教学，不仅对提高学生学科核心素养具有重要作用，对教师的知识与技能储备要求较高，无疑会有效促进教师不断学习、提升专业技能。贵州省高中信息技术名师工作室成员铜仁一中龙建海、杨敏燕两位教师创新运用这种教学模式，参加2021年贵州省第七届优质课评选，双双荣获一等奖，其中杨敏燕代表贵州省参加2022年全国优质课大赛（进行中）。通过辐射引领，学习和运用这种课堂教学模式，在贵州省高中信息技术教学活动中已蔚然成风。
总之，UMU互动教学平台构建信息技术互动、高效课堂。UMU互动平台提供的混合式学习模式，打通线上与线下、台上与台下的大通道，充分利用云计算、大数据技术实现课堂内及时反馈，实现“先考后学、先学后教、以学定教”课堂内翻转课堂的先进教学流程，线上线下混合式教与学的过程，真正实现智慧教育下的高效课堂。
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